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10.1 EMPEZANDO LA HISTORIA

A todo el mundo le gusta una buena historia. En pocas palabras,
una historia es el relato de un incidente o una serie de
acontecimientos, y la historia puede ser real o imaginaria. Las
historias pueden ser interesantes, divertidas o instructivas.

La mayoria se cuentan con palabras, ya sean habladas o
escritas. Pero también pueden incluir otras formas de * Setting
comunicacion, como imagenes, gestos o musica. A menudo, las a‘

/‘ g

imagenes proporcionan detalles sobre los personajes o los ‘ll o®
acontecimientos que son dificiles de transmitir con palabras. / HO
Characters H ﬂ

Piensa en un libro infantil, un comic o una pelicula que te resulte

familiar.

A la hora de contar historias, un mapa es un tipo especial de i Plot

imagen. Un mapa puede ayudar a visualizar donde suceden los 2 &
. . , L. . , I

acontecimientos, hasta dénde viaja un personaje o cOmo es un

pais 0 un paisaje. De igual manera, puede ayudar a comprender

por qué ciertos acontecimientos sucedieron donde sucedieron o
por qué el héroe de la historia tomd una determinada decision.

@ H.O Map

-~ 4

Tip: Revisar el siguiente curso online en Esri training
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https://www.esri.com/training/catalog/57630436851d31e02a43f0e3/telling-stories-with-gis-maps/

10.2 CONSTRUYENDO LA NARRATIVA

Compartir resultados o descubrimientos es esencial para
demostrar el valor de cualquier esfuerzo de investigacion. Pero
la comunicacion puede ser complicada, sobre todo si intenta
conectar con personas gue no son expertas en determinada
area de estudio. La clave del éxito es mantener el interés del
publico de principio a fin.

Consejos para crear una historia con la aplicacion StoryMaps:

« Es util tener la historia escrita y los elementos multimedia
organizados antes de empezar a introducir el contenido en el
constructor de StoryMaps.

« Una vez completado el inventario de contenidos, se
empezara a pensar en como puede entrelazar todas estas
piezas en un esquema. Los esquemas pueden adoptar
diversos formatos, desde una simple lista con viiietas hasta un
guion grafico completo, un paquete de diapositivas 0 incluso
una coleccion de fichas que se barajan en el escritorio.
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10.3 INCLUYENDO MULTIMEDIA INMERSIVA

Ahora que ya se tiene el texto y la multimedia de la historia, se
empieza a construyendo bloques de contenido. Cada titulo,
parrafo, imagen y tipo de medio se aflade como un bloque
independiente de la paleta de bloques.

Basic
Se pueden elegir entre varios tipos de bloques. Por supuesto,
hay bloques de texto -parrafo, titulo, cita, etc.- y también hay
algunas opciones para afadir pequefios acentos visuales,

ext

[

= Button
como separadores o botones.

== Separator
Los blogues inmersivos son uUnicos en el sentido de que se |
convierten en tomas de pantalla completa de la historia, o Media
proporcionando experiencias de lectura diferentes e 8 Mao
interactivas. Por ejemplo, puede que se reconozca la
sensacion de pantalla dividida de sidecar, donde un panel K Image

multimedia fijo muestra contenido visual mientras se desplaza
un panel narrativo mas pequeno.
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10.3 INCLUYENDO MULTIMEDIA INMERSIVA

Una vez afadido el texto, se puede empezar a ajustar la
multimedia para dar vida a la expedicion. Las imagenes,
los videos y otros medios son importantes porque
rompen una narracion larga y aportan contexto. Por
ejemplo, se puede afadir a la historia tanto imagenes
individuales como un sidecar inmersivo y cambiar su
aspecto para que se adapten mejor a la historia.

También se puede afnadir texto alternativo que describa
la imagen para que quien consuma la historia pueda
seguir experimentando la obra en su totalidad.

Consejo para crear historias:

A medida que se avance, debe asegurarse de hacer
una pausa y preguntarse si esta informando lo que se
esperaba. Aunque tener un plan para la historia es
importante, no pasa nada adaptarse sobre la marcha;
algunas cosas que parecen buenas como concepto no
funcionan como se espera en la practica.
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mduct innovative research that could help shape
tems; to create educational materials that explain
y of a volcano; and to better understand what it is

spealing enough for communities to remain there

e like the thrill of going into the

=nt that
grant writing, planning, meticulously taking stock
r, hustling through the airport, watching the

1e. Then, finally, the arrival.



10.4 AJUSTAR EL DISENO

Una de las cosas mas atractivas de ArcGIS StoryMaps es la
posibilidad de hacer muchos retoques en el disefio.

Theme wanage
La primera opcion de disefio es cambiar la portada de la historia. Hay
tres opciones: completa, lado a lado y minima. La opcidon minima, por Summit
ejemplo, da la opcion de incluir una imagen en formato horizontal
encima del titulo, o ninguna imagen. Ridgeline Mesa

Ademas, se puede cambiar el aspecto del tema de toda la historia. G
También es posible cambiar las fuentes y el color de acento. De esta

manera, se notara que también cambia el formato de los mapas

express, utilizando un mapa base mas oscuro para complementar el

fondo de la historia. ‘ Browse themes

Mejor aun, es posible crear un propio tema personalizado. El creador
de temas da muchas opciones para personalizar paletas de colores,
fuentes, bloques de citas, separadores y botones, e incluso afadir un
logotipo.
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Tip: Revisar el siguiente link
https://storymaps.arcgis.com/stories/acdb6c4deff24c1980296b04
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10.5 PUBLICANDO Y COMPARTIENDO LOS RESULTADOS

Design Preview Publish | ~ * e @

L 0 . , : Publish sto
Cuando el storymap esté listo para ser publicado, se mostraran opciones Y

para compartir. Privado significa que soOlo es visible por el autor; Mi Sharing level
organizacion hace que sea accesible a otras personas de la organizacion; y
Todos hace que la historia sea publica.

& Private

My arganization

Como parte del proceso de publicacion, el verificador de historias buscara ® @ tveryone (Public)
problemas de permisos con los mapas de la historia y marcara cualquier
mapa 0 capa cuyos permisos de uso compartido sean mas restrictivos que
los de la historia. Una vez publicada, se puede volver a editar la historia en
cualgquier momento. Q. Search groups

Group sharing (|
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10.5 PUBLICANDO Y COMPARTIENDO LOS RESULTADOS

. . . . , . Ty S .. . Esri Story Maps @EsnStoryMaps
Si la historia publicada esta a disposicion del publico, quiza se quiera @

The card for your website will look a little something like this!

promocionar a través de plataformas como Twitter o Facebook. Una
parte clave para compartir con éxito es tener una tarjeta atractiva (o
vista previa del enlace). ArcGIS StoryMaps genera esas tarjetas
automaticamente.

En el back-end, el constructor toma el titulo, el subtitulo y la imagen
de portada de la historia, uniéndolos en una tarjeta para los feeds de
las redes sociales. También es posible cambiar la informacion a la

. . . . . . World Heritage in Danger
que hgce refereqc_la la tarjeta social de la hlst_orla, haciendo que se i i AT IR OB DA R TR Bl
actualice automaticamente para mostrar la imagen que se haya wiped off the map—unless UNESCO and its partners save them.
Camb|ado storymaps-nextgen.arcgis.com
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® RECURSOS EN LINEA

https://learn.arcgis.com/en/projects/share-the-story-of-an-expedition/

https://storymaps.arcgis.com/stories/cea22a609ald4cccb8d54c650b595bc
4

https://doc.arcgis.com/en/arcgis-storymaps/get-started/what-is-arcgis-
storymaps.htm

https://www.esri.com/en-us/arcgis/products/arcgis-storymaps/overview
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